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LECCIÓN 4.1 Hoja de trabajo

Plan de proyecto
	Núm.
	Tarea
	Persona
	Estado
	Notas

	1
	Decidan de qué será el juego.
	
	
	

	2
	Diseñen los personajes.
	
	
	

	3
	Hagan el guion gráfico.
	
	
	

	4
	Prueben el juego.
	
	
	

	5
	Decidan los cambios.
	
	
	

	6
	[bookmark: _GoBack]Evalúen el juego.
	
	
	

	7
	
	
	
	

	8
	
	
	
	

	9
	
	
	
	




Tarea: las cosas deben hacer.
Persona: ingresen aquí el nombre de la persona que dirigirá la tarea.
Fecha de entrega: esta es la fecha en que la tarea debe ser efectuada.
Estado: ¿todavía no comienzan la tarea? ¿Está en proceso? ¿Ya está terminada?
Notas: esta columna es para escribir lo que no esté en el plan.


